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تنصيب ( إعداد 2005 Visual Studio .Net‏ ( 


الصور التالية توضح عملية تنصيب 2005 Visual Studio .Net‏ 
أولا نضغط على الملف مںمS‏ من مجلد التنصيب الموضح في الصورة التالي : 


ملف تحرير عرض المفضلة احدواته نتعليعات . 8 
Ae PE -O2 3‏ 


G:wb.net2005\msdniwsisetup ED] iloiz 


2 ههام الصلغات والصجلدات‎ 
adme adminmode... admin_ban ads addınfoBand YSserupwa,. ٠ لسا لعادة تسمية هدا‎ 


نقل هذا امف 


ASPNET ADONET admintoolinfîo a 


1H 

1 

E1 ۱) 
ê ¥ i0 


=) > ا‎ 8 N a خ‎ 
ِ شت شا الملف رلئ قب‎ 
Failed قاد‎ dimar.dll dividerart  deletetermp ıFFactary contents blueRule baseline ھ‎ 
لدسال شذا الملف بالبيد الالكنرضى‎ 3 
1 1 3 1 حذق شذا الملف‎ 
locdata large_infar... installa install 1 is6sp_text  isésp_help IMEI. htmllite, dll greenRuls gencormp.dll صواضع آخری‎ 
ت‎ vs 
)ك 8 3 ]® 1 2 آ2‎ be كا السات‎ 
edRule RebootSstub readme pidgen.dll office2003... office2003_. mswerêD. dll maint_ban مسنددات مشترکة‎ 
جهاذ الكمبيوتر‎ Q@ 
1: 1 3 1 1 3 : مواضح شبكة التصال‎ 
toc styles smallSuccess smal IIFail SITSetup.dll setupres.dll setup_anim... setup_anim.. setup چ‎ E 
=4 =&@ = =4 &@4 =3 &@ 8 © @ 
wsscenario dll wsbasereqs.dll vs_setup.pdi ws_setup.dll vs70uimgr.dll vs70pgui.dll usercancelled upgrade uninstallz uninstall 1 
4 8 O O © O 3 
windows#RPs,,, windows#Ps,,, windows20,.,. windows20,,, windowmsZD,,, windoms20,,, watermark 


E2‏ | أ اضافة أو لذالة البرامج EE Microsoft visual Studia Setup‏ ا بحون عنوات - الدسام 2 Microsoft visual Studia‏ | 9 8 1 م 


ثم تأتي الواجهة الترحيبية للتنصيب انتظر لحظات ثم اضغط ×مN١‏ 


Hê Microsoft ¥Yîsual Studio Z005 E اا‎ 


Microsoft’ 


Visual Studio 2005 


الشاشة اميا حبه نبْبّظ فة به بضغط ل4 الټالي Welcome to the Microsoft ¥isual Studio Z005‏ 


installation wizard. 


This wizard guides you through installing this programm 
and all required cornponents, 


Help Improve Setup 
You can submit anonymous information about your 


Wisual Studion setup experiences to Microsoft, To 
participate, check the box below, GO 
ft 


IT Yes, send information about my setup ewperiences to Microsoft Microso’ 


0" Visual Studio 2005 


Jj For mare information, click Data Collection Policy 


Sehup is loading installation cornponents. 


< FIEVIOUS | HEM? | Eafe | 
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ثم نضع مفتاح المنتج واسم المستخدم ونوافق على اتفاقية الترخيص كما هو موضح في الصورة 


Microsoft ¥isual Studio 2005 Setup - SEart Page 


Mî rosoft” ٤ 
es Visual Studio 2005 


End User License Agreement د‎ 
Be sure to carefully read and understand all of the rights and 
restrictions described in the EULA, fou will be asked to review 
and sither accept or not accept the terms of the EULA. This 
product will not set up on ¥our computer Unless and until you 
accept the terms of the EULA. For your future reference, YOU 
may print the text of the EULA from the eula txt file of this 
product, Tou may also receive a copy of this EULA b¥ contacting 
the Microsoft subsidiary serving your country, or by writing ta : 
Microsoft Sales Information CenterfOne Microsoft 
WwayfRedmond, WA 38052-63939. 


Please exit all applications before 
continuing with the installation. 
Soarme components require that net orl 
cannectians be termnporarily suspended 
during setup. 


(i) Setup will install the following components: 
e Microsoft windows Installer 3.1 

» Microsoft HET Framework 2,0 

. MSRML 6.0 Parser 


2 


Print | 


I have read, understood and agreed tao the terms of the End User 
License Agrsernent and so signify by clicking 'I accept the terns of 
the License Agreerment' and proceeding to use this product, 


e Microsoft Document Explorer Z005 
e Microsoft Yisual Studio Z005 


نند هدا الخياء جه القالي 


Product key: 
EGRAS3T FaCab RAATGT DEDAT ABBB3 


Ta install, you must accept the End User License 
Agreement and enter your product key, 


< Pfeviol 


Nest >» | Cancel | 


ثم نختار طريقة التنصيب ونختار منها الخيار ١0ں‏ كما هو موضح في الصورة التالية: 
Microsoft ¥isual Studio 2005 Setup - Options Page‏ 


Microsoft" 


* Visual Studio 2005 


Select features to install: Feature description: 


Geri This option all to select which feat tt 
0 E E 5 
Installs the recommended features far the product او و‎ EL EAEHRESIAAREEL 


install, 


O Full 


Installs all features for the product 


AS Product install path: 
elect features to include and exclude from the ا‎ 


product چ‎ FilestMicrosolt Wisual Studio 8% | Browse... | 


تستطيع وضع اللغة علي ابي صحوك تو بد ولا بشته ا وضعه مع النظاد 


Disk space requirements: 


Yolume Disk Size عاادااة ۷ھ‎ Required Remaining 
EE. a 0 CL. 13.5 GE 184 GB ED4 ME 17.8 GE 
انا افضل عدا الخیار بقستطبع تحطید ابي‎ D: 17.7 BE 151 GE 1.1 GE 14.1 GE 
م ۳ و‎ F: 14.6 GE 3.8 GB U bytes 3.8 GE 
اللغات التي تو بد تنصيبما بل بنتاوعا ام‎ 3: 22EBE 125GB Û bytes 125GB 


نضغط التالي 


¢ Previous 


ومن هنا نختار اللغات المطلوبة ونزيل الاختيار عن باقي اللغات كما توضح الصورة 
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icrosoft Yisual Studio 2005 Setup - Options Page EÎEÎEÎ 

هنا تحدد اللغات التي تو بد تنصييها نحن سبختاو لغة فيخوال بيسك «تستطيع ا 
تنيلعه جميعاً ولشن سيضون سي بلاس بلاس #قيل جا ولا نحتا جه قي اللياء القا تة ]۲⁄67 | 
وایضا سي شاوی تھ فضخط |ے ر 


Select features to install: ream 
E-I 3# Microsoft Yısual Studio 2005 Professional E | : 
ا‎ E Language Tools ا‎ 


[L1% Wieual CH êtiuns, install Visual Web 


1 E اھ‎ Basic 
ا‎ E isal Web Developer 

2 NET Framework SDK 
3È Potfuscator Community E ditj 
E Tools for Redistributinı 
E Crystal Reports for 


Feature install path: 
EXFrgram Fle Mierosoft wisual Studia SAME 


|  HWsE.. | 


ll 
a 


Disk space requirements: 
alum Disk Size اھ‎ Required Remaining آ‎ 
8: 13.5 GB 18.4 GE 592 ME 17.8 GB 
DÛ: 17.FGB 15.1 GE 1.1 BB 14.1 GB 
% Wisual Jif Teriplate F: 14.6 GE 3.8 GE bytes 3.8 BB 
3: dA. GB 12.5 GE byt 12.5 GB 
E isal Web Deweloper Template n 


ek SQL Server 2005 Express E dition 


7 ا 


Restore Defaults | 4 Previous | Install | Lancel | 


ومن ثم نكمل عملية التنصيب بشكل طبيعي وبإذن الله بدون مشاكل 
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بيئة تطوير 2005 ۷b."‏ 


بيئة فيجوال بيسك دوت نت 2005 أو كما يعرف 0٤‏ |وهي اختصار للجملة Integrated‏ 
development environment‏ 

VISUAL STUDIO.NE galiرڊ‎ Jخاد هي احد اللغات المتاحة‎ SUA BASIC.NET 
VISUAL C#.NET”أأإ بالإضافة‎ 

VISUAL J#.NET 

VISUAL C++.NET 


وبيئة BAS|C.NET‏ الك هي بيئة متكاملة لإنشاء واختبار وتصحيح التطبيقات المتنوعة مثل : 
WINDOWS APPLICATION‏ 

WEB APPLICATION 

CLASSES AND CONTROL LIBRARY 

CONSOLE APPLICATION 

بالإضافة إلى غيرها من التطبيقات 

مثل تطبيقات قواعد البيانات وتطبيقات الهاتف الكفي والهواتف الذكية..الخ 

وعند فتح برنامج A1 S1010. ٤‏ ل5 للمرة الأولی سوف تظھر START PAGE öذفli Û‏ 


Fe CE i Fae A Gig Dê ak edo Gar 
SET ق کی ود کج ی اود ی و د و : لد‎ 3 
> Sal Fag کے‎ > 


u Ihe Cimeta rea hae ed al be o ald oe aa dererê imam 
“Kegs aml - Foi Chara aR Fama o ابس‎ Ta ahaaage Car ai ا‎ e ha Ta ay £ 

pian, heat aaa ears and clitk Larbep ۴|‏ 1 ا 
Crier rx u, ee u‏ 
a Ta aE Ea‏ و 

Fis Dio f... 7 

Eî amey iı naê Hair SEE 

reg yı Feet at Hur 

5 i Data ET 

أ e‏ اق ا 

ي e mE‏ 
ا ا اا 
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بها تظهر أخر تطبيقات تم إنشائها أو تعديلها ولكن هي لا تهمنا الآن قم بالضغط على قائمة ۴|٤‏ و 
اختر منهاام‌زه ا۲۴ سwمN‏ ستظهر لك نافذة†‌م‌زه۴ NW‏ لتختار منها التطبيق الذي تريد إنشانه 
لاحظ هذه الصورة 


New Fro jee 


ProfecE Types: TevgHakess 


a Yaaal kasi Yisual Studêîo installed tempHates 
r ee 


E Smart Cerwice e | gere | I m~ aa] 
Database 1 E 2 a 
Starter KES orale Wiel, Zonk gl 


diger 
E Cher Lary iagezs ! Fepphratmî Coniral Library Library 
3 Cher Frofact Types 


iy Templates 


= 
LA project for creating anı apokcestion wth s Windonrs ugar ikerf ace 


Pharr: ar hortits ppl: akir 1 


على اليسار يوجد نوع المشروع الذي نريد إنشاء احد تطبيقاته وعلى اليمين تظهر تطبيقات 
المشروع الذي حددناه وفي الأسفل النافذة اسم المشروع و يمكن أن نغيره إلى الاسم الذي نريده 
. نختار الآن احد تطبيقات BASIC°.N ٤‏ ال5ا/وسنختار من هذه النافذة WI|N(0۷WS‏ 
PPL |€ ۸‏ ثم نضغط موافق سوف تظهر لنا قوائم وأدوات ونوافذ لغة A۸1‏ ل۷1۹ 
BASIC.NET‏ كذ 


75 Windoeashpplieafiîonl , Mierosofî Visiüial Studio 

Fim EE ew Pret Hl Deby Cia Fermê Toc Wr Gomanêy Hp 

ی > 1 ف م a‏ © ات د سا س ر E‏ ا ل بت د ب اق لسا - ال تت س لف 

2 Forrat wb" "Form l wks [Design ]" | Sit Page x Soho Explorer FH x 

2 ùl DLELSE# 

LÎ 

i bte Preaek 
TI Fermi nê 


س تلو E...‏ قفد لک 


Hoty 
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لإظهار نوافذ الخصائص أو الأدوات نقوم بوضع المؤشر على أسماء القوائم الموجودة جوانب 
برنامج 8B A۸S|٥.N ٤۲‏ ال5 ونلاحظ آننا إذا أبعدنا المؤشر فان القائمة تعاود الاختفاء 
فإذا أردنا تثبيتها ما علينا إلا الضغط على الزر الأوسط الموجود في أعلى القوائم الذي بهذا 
الشكل 

8 
وبعد تثبيت قائمة الأدوات سيظهر شكل البرنامج هكذا 


Fle Ed vw Project Bull Debug Gata Formet Tools  Wrmdow  Commrky Help 

8 ا 2 ت لک | و یھ ۳ ا اك د ‏ @ ا - 31 a‏ و 

Toolbox wl *K Formi.wb [Design] Î Start Faqe w 35  Sohikion Explorer eH F# 
2 El SEHERA 

FÎ Windoves Aplication 1 


gî Hy Projert 
ET] Farm. vh 


0 WindowsApplicaîionl - Microsoft Visual Studio 


والآن ماذا لاحظنا بالصورة نافذة المشروع الأساسية بالوسط ظاهرة بها فورم اسمه التلقائي 
۴۴1 وفي الجهة اليسرى تظهر قائمة الأدوات وسوف نتعرف على كل أداة موجودة بها في 
الدروس القادمة 
ویظھر بالجھة الیمنی نافذة Solution E×ماo re‏ ولکن ما ھو الفرق بین ۸٥ا‏ uاSo‏ 
المشروع وال امزه۴ التطبيق ؟ 

اءەزPro‏ أو التطبیق: 

هو عبارة عن محتوى للمكونات الخاصة بتطبيق ما مثل النماذج ۴١۲۳١۶‏ وكتل الاكواد 
البرمجية کكاJ Classesgi Modules‏ 

ومع بداية ظهور لغة .ط۷ ظهر ما يسمي( ۸٥ا†ں‌اه؟S‏ الحل) وفائدته تنظيمية لل 
Projects‏ ويعتبر أل t0٣‏ uںامS‏ مساحة العمل الخاصة بالدوت نت فمن الممكن أن يحتوي 
على أكثر من تطبيق ٥‏ هزهP۲‏ بداخلة وتستطيع أيضا إضافة مكونات خارجة عن أطار الكود 

6 
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إلى ١٥ااuاهS‏ أي حتى ولو لم تتعلق بكود التطبيق كملف وورد أو صورة أو ملف صوتي 
وبالتالي تستطیع استخدامها داخل تطبيق الدوت نت 

توجد النافذة re۲‏ 0ام×٤‏ nەutiاS0‏ في الجهة اليمني كما يمكن إظهارها من قائمة س٥۷‏ 

أو بالضغط على مفتاحي ۸+1 +ا١©‏ وتعمل على عرض عناصر ومكونات التطبيق على هيئة 
قائمة شجرية في اعلي القائمة يظهر اسم التطبيق الحالي ويليه بقية مكونات التطبيق 

ونستطيع إضافة عناصر إلى التطبيق الحالي من خلال النافذة ٣٥۲‏ oام×٤‏ onااuاهS‏ وذلك 
بالضغط على اسم المشروع بزر الماوس الأيمن ثم لك ومنة نختار عا NW‏ 


ETE e 


EL‏ ا س 
Î Build‏ 


FRebuikd 

lean 

Fublish. .. 
Mew Item. 2 1 اا ت‎ ۳ 
Existing Item. .. Acid Reference . „ 
Mey Folder Ald eb Reference. . 


E 
EE 
ا‎ 
E windows Form... | î _ Wîew Class Diagram 
آ‎ Liser Control. . . | Cebana ۳ 
E] Component... EF Add Project to Source Control. . . 
E] Module... 
my Class. 


e 


Add New lem öذفlن‎ اiل سوف تظھر‎ ۸٥W ا٥۴۳٣ الضغط على‎ 


Adie Pena Item Win doers A pp lbcaf ior Tl 


1 wYisual Studio installed Ltenmuplates 


i 3] E 32 2 a2‏ 3ا فے 


Explcrer Forrn E د ار فدم لق یا‎ Legin Forrrı Splash Screen Clams 


® + F&F 


Tce TON Clears Cut Sekt SL Catabace 
Tlass 


lz 1‏ 2 سے سے 
لقم Fe‏ [ ا FE"‏ 
Ler Control Irherted Foem InherRted liser sb eb: Custom  Rescamces Fle‏ 
omêr ol Corral omktr al‏ 


A Ear: runs Form 
Part : Fort wı 


وبها العديد من تطبيقات BASI°.N٤‏ اAلS]‏ ۷ نختار منها ما نريد اضافتة إلى تطبيقنا 
الحالي وهنا مثلا سوف نختار ٥ Ws ۴٥۲۳‏ لہا۷ قم بالتأآشير علية ویمکننا تغییر اسم 
التطبيق قبل اضافتة من أسفل نافذة ٥ا ۸۵4٩4 ٥W‏ أو نتركه كما هو ثم نضغط على الزر 
A4‏ فنلاحظ إضافة ۴٥۲۳‏ آخری إلی التطبیق تأخذ الاسم ۴0٥۲۳2‏ 
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وتظهر في قائمة ۲٥١oام×٤ ٥۸‏ ااںامS‏ کما بالصورۃة 


Solution Ezcplorer — me 2 
EST TET 
E] aram cdovwrss Applic atiom 1 


zı ry Project 
J] Forrn1 . wl 
E Forza. vl 


الأدوات في الفيجوال بيسك دوت نت 2005 


سيكون درسنا عن الأدوات خصانصها وإحداثها 

الأدوات : هي عبارة عن عناصر برمجية لها مهام معينة تأخذ أشكال رسومية ولكل أداة عملها 
الخاص 

*تصنف الأدوات إلى صنفين: 

|0 :وهو العنصر البرمجي الذي يأخذ شكل رسومي معين ويوضع على الفورم اثنا ء 
تصميم البرنامج ويقوم بتأدية مهمة معينة مûلJ Button , Textbox , Label‏ 

ولکل ١٥۲"ه٥‏ خصائص ووظائف تمیزہ عن غیرہ 

Component‏ :وهو شبیە بال ٥01٣01‏ فیما عدا: 

1- لا يظهر في وقت التنفيذ أي وقت الاستعمال 

2- يظهر اثنا تصميم البرنامج على شريط خاص به أسفل الفورم على شكل إيقونة 

3- ولكن بالرغم من ذلك يمكن أن يظهر على الفورم إثناء التصمیم مثل ں٥‏ أو وقت التنفیذ 
OpenFileDialog Jia‏ 


*التعامل مع الأدوات: 

الأدوات تساعد المبرمج إثناء تصميمه برنامج بقدر كبير فتقوم باختصار الكثير من الاكواد 
الصعبة والطويلة.ولكل أداة من أدوات الفيجوال بيسك دوت نت غرض معين ومهمة معينة وتقوم 
كل أداة بعمل مختلف عن الأداة الأخرى 


X> 7 WH @ = 3 E EA @ &€ 
= A @ E & o BH = 
mM a FI E a © هھ‎ 3 

3 = @ E = =3 E a a 
I 3 i a aA Qam © B&B 
د‎ ^ 3 HD + O E @& 
ED aE O ke. 7 = a 

e Common Controls 

zi Contamers 

i Memus & T oalbars 

i Data 

TI Comporyvents 

si Frarutirueg 

# Dialogs 

= General 


There are ro usable coınbrolls ian thas group. Drag anı item 
onkio his bet bo add # bo Ehre boolbox. 
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والجدول التالي يوضح بعض الأدوات التي يمكن استخدامها في بيئة tمم.۷b‏ 


اسم الأداة 


صندوق العنوان 
Label‏ 


زر الأمر 
Button‏ 


صندوق النصوص 
Textbox‏ 
صندوق الخيارات 
Checkbox‏ 
زر اختیار 
Radiobutton‏ 


صندوق المجموعات 
Groupbox‏ 


صندوق الصور 
Picturebox‏ 
أداة القوائم 
Mainmenu‏ 
أداة التاريخ والوقت 
DateTimePicker‏ 
المؤقت 

Timer 

صدوق حوار خط 
FontDialog‏ 
صندوق حوار ألوان 
ColorDialog‏ 


شکل 
الأداة 


الوظيفة 

تستخدم لعرض بيانات نصية على الشاشة ( غالبا ما تستخدم 
کعنوان لأدوات أخرى ) ولا يستطيع المستخدم أن يقوم 
بتعدیل محتوى هذه الأداة 

تستخدم لوضع الأوامر التنفيذية بداخلها وعند ضغط 
المستخدم على هذا الزر يتم تنفيذ الأمر أو الأوامر الموجودة 
بداخلها 

يستخدم لعرض واستقبال البيانات من المستخدم ويمكن 
للمستخدم تعديل النص الموجود بداخله ( إذا سمح له بذلك ) 
يستخدم عند وضع مجموعة من الخيارات ويمكن للمستخدم 
اختیار اکثر من خیار 

اختيار خيار واحد فقط( وعند اختيار أحد الأزرار تزول 
علامة الاختيار عن باقي الازرار) 

يستخدم كحاوية لبعض الأدوات التي يتم التعامل معها 
كمجموعة واحدة ( عندما نريد تحريك مجموعة من الأدوات 
معا توضع داخل صندوق المجموعات ) 

يستخدم کكوعاء توضع الصور بداخله 


تقوم بعمل القوائم في البرنامج 

تقوم بعرض التاريخ والوقت 

يقوم بتنفيذ أمر أو مجموعة أوامر كل فترة تحدد من قبل 
ا 

صندوق تنسيق الخطوط 


يستخدم في تنسيق الألوان 
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إنشهاء الأدوات: 

*يمكنك إضافة أي أداة إلى برنامجك بإحدى هذه الطرق : 

1- النقر المزدوج على الأداة المراد إضافتها 

2- لسحب والإفلات باستخدام الماوس 

3- النقر نقرة واحدة على الأداة المراد إضافتها وثم النقر نقرة واحدة على الفورم وسيتم 
إضافتها 


*ولكن لو أردنا إنشاء مجموعة كبيرة من الأدوات كعمل برنامج حاسبة به أزرار عديدة مثلا 
فان الطرق السابقة لإضافة الأزرار ستكون متعبة قليلا .فما هو الحل باتري في رأيك ؟ 


الحل هو الضغط المتواصل على مفتاح ©١‏ ثم النقر نقرة واحدة باستخدام الماوس على الأداة 
التي تريد أضافه عددا منها ثم النقر على الفورم ستلاحظ في كل مرة تقوم بها بالنقر على الفورم 
إضافة الأداة مرة جديدة وباسم جديد وعندما تريد الانتهاء من إضافة الأداة فما عليك سوى 
إيقاف الضغط على مفتاح ٥۲1‏ والضغط على إيقونة مؤشر الماوس التي في اعلي الأدوات . 
تجميع الأدوات داخل حاوية: 

هنالك أدوات عملها الأساسي هو احتوى أدوات أخرى بداخلl TabControl, Group Jia‏ 
,امر۴a 0x,‏ 8وباستخدامها تستطيع تجميع عدد من الأدوات في حاوية واحدة لغرض نقل 
وتحريك أو إخفاء وإظهار تلك الأدوات أو لأغراض أخرى. المهم في الأمر أننا باستخدام حاويات 
الأدوات نستطيع أن نتعامل مع مجموعة من الأدوات ككتلة واحدة . 

هنالك عدة طرق لتضع الأدوات داخل حاوية ٣٥١‏ أها٣هء‏ وذلك بسحب الأداة الموجود على 
الفورم إلى داخل ۲ع" أها"هء أو بتحديد ال ٣ه"‏ اهام مء الذي قمت اضافتة مسبقا إلى الفورم 
ثم و من قائمة الأدوات تقوم بالنقر المزدوج على الأداة التي تريد أن تضيفها إلى 6أج†٣0ع‏ 
وستضاف بداخله مباشرة وليس على الفورم أو بواسطة السحب والإفلات من قائمة الأدوات إلى 
داخل إل. "٥۲‏ أها١هء‏ أو بواسطة القص واللصق من على الفورم إلى داخل إل م"aiاcon‏ 


خصائص الأدوات وكيفية التعامل معها 

الخاصية : هي قيمة أو بعض القيم التابعة لأداة التحكم والتي تتحكم في عمل أو مظهر الأداة. 
مثلا أداة التحكم ×0ط]×٠ ٣‏ تمتلك الخاصية صھN‏ وهي التي تتحكم في اسم الأداة البرمجي 
الذي يستخدمه المبرمج أثناء كتابة البرنامج وكذلك الخاصية ٠×‏ وهذه الخاصية هي التي 
تتحكم في الكتابة التي ستظهر في ×٥0ط×ه]‏ وتوجد أيضا الخاصية اه٥‏ )ج8 وهي التي 
تتحكم في لون الخلفية وهكذا. 
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لكل أداة خصانص عديدة وتتشابه معظم الأدوات في الكثير من خصائصها ولكن هنالك خصائص 
لا توجد إلا في نوع محدد من الأدوات مثلا الأداة وأا موه" | تمتلك الخاصيةوم وهم" | التي 
تستطيع باستخدامها من اختيار العدد الذي تريد من الصور التي سوف تخزنها هذه الأداة 
لاستخدامها كإيقونات مثلا مع أدوات أخرى مثل استخدامها مع أداة العرض الشجري 1۲٥٥‏ 
View .‏ 
الخصائنص فى وقت التصميم: 
لتعديل خصائصضص أي أداة من أدوات التحكم في وقت تصميم برنامجك يجب أولا أن تقوم بفتح 
نافذة الخصائص وتستطيع فتحها من llقlئnة Properties Windowsرlيتخlو View‏ 
أو بالضغط على المفتاح ۴4 من لوحة المفاتيح. 
بعد فتح نافذة الخصائص يبقى أن نحدد الأداة التي نريد تعديل خصائصها وذلك يتم بطريقتين 
الأولى باختيار اسم الأداة من أعلى نافذة الخصائص أو بالنقر عليها نقرة واحدة باستخدام 
الماوس فتظهر لنا جميع خصائص تلك الأداة في نافذة الخصائص بعدها نقوم بالنقر بالماوس 
أمام اسم الخاصية المراد تغييرها وكتابة أو اختيار القيمة الجديدة لها. 

TERETE TETER 


22 [21| = 


MamirnizsB om 
Ma=imLınS ize 
FMAinirnizeB ox 
MirirnLamîS ize 
Dparcitp 
FPFaddira 
RiahtT oaL_eFt 
FightT oLefELapouat 
Showsl con 
ShowlnT askbar 


ith 
Height 
SIZE ripS ple 
StartFPoszitior imo sD efaultLoc ati 
Tana 
Temt Form lI 
TopMAost Falsm 


Transparent R ey کا‎ 


STE = 
The size of the control in pi#els. 


أنواع الخصائص: 

هنالك أنواع كثيرة للخصائص فهنالك الخصائص المركبة من أكثر من قيمة والخصائص 
المحصورة بين قيم محددة وثابتة كذلك هنالك الخصائص المجمعة كمجموعة وسوف نستعرض 
كل نوع من أنواع الخصائص على حدة كي نفهم كيفية التعامل معها. 

1 الخصائص المركبة: 

بعض من الخصائص تمتلك قيم مركبة مثلا الخاصية اهعم ] تتكون من الاحداثيان ل a‏ × 
۷والخاصية S12٥‏ تتكون من القيمتين وام width and‏ والخاصية ۴٥۲‏ مثلا تتكون 
من القيم ,٥اك‏ ,۳ه" ٤ه‏ وغيرها من خصائص الخطوط أي هنالك خصائص تتكون 
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من أكثر من قيمة ونلاحظ في الصورة السابقة أن هنالك خصانص أمامها علامة الزائد ( + ) 
تلك هي الخصائص المركبة . فلوا قمت بالنقر على هذه العلامة سوف تظهر لك قيم هذه الخاصية 


2- الخصائص المحصورة: 

هي الخصائص التي تكون قيمها محصورة ومحددة وتكون قيمها على شكل قائمة سرد بها القيم 
الممكن إعطانها للخاصية ومثال على هذه الخصائص الخاصية ءاطأوأ۷ فهذه الخاصية تمتلك 
إحدى القيمتين ماج۴ كه مں٣۲‏ ولا يمكنك إعطائھا قم أخرى إلا إذا كانت القيم الأخرى 
مساوية للقيم الحالية مثلا القيمة 1- =دمں] والقيمة. 0 =هءاج۴ 

3-الخصائص المجمعة: 

هنالك خصائنص تتكون قيمها من مجموعة من القيم أو العناصر مثلا أداة التحكم ×80 ءئأ] 
تمتلك الخاصية و"6]| التي تتكون قيمتها من مجموعة من العناصر تلك التي تقوم أداة 
×s180ءi1ابعرضها‏ أو مثل الخاصية وأ اموه "| فهيا تتكون من مجموعة من الصور يتم 
عرضها بأدوات أخرى كذلك هنالك خصائص قيمها تتطلب وجود أداة أخرى فمثلا لعمل صور 
بأعلى عناصر الأداة اهأ" طه يجب أن توجد الأداة اوأاموه"| وإعطاء الخاصية 
65 ماالتابعة لها مجموعة من الصور كي نقوم بعرضها كأيقونات في عناوين 


والجدول التالي يوضح بعض أهم الخصائص 


اسم الخاصية الوظيفة 
Name wı‏ تعبر عن اسم الأداة والذي يستخدم في الكود البرمجي 
لون الخلفية تستخدم لتغيير لون خلفية الكائنات 
Backcolor‏ 
لون الأمامية تستخدم لتغيير لون خط الكتابة 
Foreclor‏ 
خط Font‏ تستخدم في التحكم في الخط ( نوعه - حجمه - نمطه ) 
صور الخلفية تستخدم لوضع صورة كخلفية للنموذج 
Backgroundim age‏ 
شكل الإطار تستخدم لتحديد شكل إطار الأداة 
BorderStyle‏ 
شكل المؤشر ۲50۲ ا٥‏ تستخدم لتحديد شكل مؤشر الفأرة عند المرور على الأداة 
التمكين Enabled‏ تستخدم لتمكين أو عدم تمكين المستخدم من التعامل مع 

الاداة 

الظهور ٥اطأوا۷‏ تستخدم لجعل الأداة مرئية أو غير مرئية للمستخدم 
الحجم التلقائي تستخدم لتغيير حجم الأداة تلقائيا حسب النص الموجود 
Autosize‏ داخلها 
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تعدد الأسطر تعدد الأسطر في أداة صندوق النصوص 
Multiline‏ 

التفاف النص تجعل النص يلتف تلقائيا في أداة صندوق النصوص 
Wordwrap‏ 

محاذاة النص محاذاة النص داخل الأداة 

Textalign 

الكتابة ( المحتوى ) تغيير النص الظاهر( محتوى ) للأداة 

Text 

حجم الأداة Siz@‏ التحكم في عرض وارتفاع الأداة 

من اليمين لليسار الكتابة من اليمين لليسار ( مفيدة في التطبيقات العربية ) 
RightToLeft‏ 


ويمكن تغيير خصائص الكائنات من خلال 

1 نافذة الخصائص ( نشط الكائن المراد تغيير خصائصه بنقره ثم اضغط ۴4 ومن نافذة 
الخصائص اختار الخاصية واضبط القيمة المناسبة لها 

2 من خلال نافذة البرمجة : متبعا القاعدة التالية 
ObjetName.propertyname= valuo‏ 


وسنطبق العديد من الأمثلة على أداة صندوق النصوص ×0طذا×٥1‏ 
لجعل صندوق النصوص متعدد الأسطر Textbox1. Multiline = True‏ 


لإظهار أشرطة التمرير داخل صندوق النصوص TextBox1.ScrollBars = ScrollBars.Vertical‏ 


بعض أوامر التعامل مع النموذج ۴٥۲٣۳١‏ 
كود إنهاء البرنامج: 


کود: 


كود أخفاء النافذة: 
کود: 


Me.Hide() 
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كود بسيط تسمع من خلاله صوت ال م٥6‏ الخاص بالنظام: 


و الآن هذا الكود البسيط و الذي كنا نكتب بدل عنه صفحات ..و الآن أصبح خاصية من خصائص 
ال ۴٥۲۳"‏ وهو الشفافية: 


@ 


طبعا بدل القيم لاحظ القيمة 0.5 أدخل قيم تتراوح بين 0 و 1 لتتحكم بدرجة شفافية النافذة .. إذا 
أدخلت 0 لن تظهر النافذة ستكون شفافة بالكامل ..و إذا أدخلت 1 لن تكون شفافة و إنما لن 
يحدث شيء لأنك تقريبا عمل ال 100% لاأعجم0 و على فكرة تستطيع أن تغير هذه الخاصية 
من خلال خصائص النافذة وقت التصميم و ليس التنفيذ أيضا.. 

بعض الخصائص الجديدة: 

اذهب إلى خصائص النافذة ۴٠١۲۳"‏ ثم إلى الخاصيةااماءS؟هاںA‏ و اجعلها تساوي القيمة 
u٥‏ ثم ضع بعض العناصر في 

النافذة بأماكن عديدة و شغل البرنامج...لاحظ كيف أنه عند تصغير أبعاد النافذة تظهر أشرطة 
تمرير أفقية و عمودية تستطيع من 

خلالها استعراض كامل أدوات النافذة.. 


إظهار و إخفاء النوافذ: 
لقد اختلفت طريقة إظهار النوافذ في بيئة ٤6ل۸.‏ حيث يجب أن نعرف عن نافذة جديدة ثم نقوم 
باظهارها.. كالتالي: 


کود: 
Dim frm As New Form1‏ 
frm.Show()‏ 
لاحظ كيف عرفنا بال "0 عن نافذة اسمها ]٠۳‏ و أسندنا قيمة ال ۴٠١۲۳۸1‏ لها ..ثم أظهرنا 


النافذة بالأمر ..Wس0؟؟S‏ 
وأيضا تستطيع استخدام الأمر وهاهأW5٥طS‏ لإظهار النافذة كالتالي : 


Dim frm As New Form1 
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frm.ShowDialog() 
نوكت5h و الفرق بین ال 8۸۷و ال وه‌اه¡© س٥5 هو آنه في حالة ال وهاھ¡5 سه‎ 
النافذة طاغية على بقية النوافذ أي أنها‎ 
الوحيدة المفعلة وهذه الطريقة محبذة دوما ..أما ال 0WطSفتظهر النافذة دون أن تجعلها‎ 
الأساسية ..لذلك إذا طلبت الأمر هط عدة مرات ستظهر لك عدة نسخ من النافذة نفسها..‎ 
إغلاق النافذة:_‎ 
کود:‎ 

Me.Close() 


لاحظ أننا أغلقتاها و لم نخفيها ..لإخفاء النافذة يمكن كتابة الكود التالي : 
کود: 


Me.Hide() 
.. طبعا ستسألني متى نستخدم هذا و متى نستخدم ذاك‎ 
الآن إذا كانت النافذة هي ليست النافذة الرئيسية التي ينطلق منها المشروع و هي عادة‎ 
أما إذا كانت النافذة هي الرئيسية فقم بإخفائها لأنك لو‎ |٥٠5 ۴فقم باغلاق النافذة‎ 1 
أغلقتها ستعتبر اللغة نك أغلقت البرنامج كله..‎ 
۷6.١٥2005 عناصر لغة البيزك المرنى‎ 

تتكون اللغة من مجموعة من العناصر تمتل معا في نهاية الأمر جملة برمجية يفهمها الحاسب من 
خلال المترجم أو المفسر الخاص باللغة . وتتمثل تلك العناصر في : 
1- الرموز الأساسية للغة : وفي لغتنا تتمثل تلك الرموز في ( 1 ) الحروف: وتتعرف اللغة على 
حروف اللغة الانجليزية من ۸ إلى Z‏ ولا يفرق مترجم اللغة بين حالة الأحرف سواء كانت حالة 
الحروف الكبير أو حالة الحروف الصغيرة ( 2 ) الأرقام : وتتعرف لغتنا على أرقام النظام 
العشري من 0 إلى 10 ( 3 ) العلامات الخاصة : وهي علامات ذات مدلول خاص بالنسبة للغة 
مثل * والتي تعني القيام بعملية الضرب .....الخ 
2- التعبيرات : هناك العديد من التعبيرات ولكن سوف نهتم ب : 

أولا التعبيرات الحسابية : التعبير الحسابي هو تعبير يتكون من أرقام أو قيم عددية يفصل 
بينها مؤثر ( معامل حسابي ) ويكون الناتج قيمة عددية ( رقم ) 
والجدول التالي يوضح أهم المعاملات الحسابية 
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المعامل | مغاه مثال | الناتج 
اس 23 8 
ضرب 23 6 
/ قسمة 6/2 3 
+ جمع 2+3 5 
طرح 6-3 3 
M0‏ | المتبقى من / M04‏ 11 2 
القسمة 3 
| القسمة 1113 3 
اا 


ويتم تنفيذ المعاملات السابقة( ترتيب تنفيذ المعاملات) وفقا للجدول التالي : 


الترتيب معناه مثال الناتج 
1 الأقواس() | 2+83(*7) 35 
2 الأس ۸ 213+1 9 
3 الضرب E E‏ 0 

والقسمة 
Mod‏ ,\,/ ,* 
4 الجمع والطرح *10-4 3 
ر 2+1 


وإذا ظهرت عمليتين من نفس المستوى فإن البيزك يقوم بتنفيذها حسب ترتيب وجودها فى 
ا 


ثانيا التعبير العلاقي : هو تعبير يتكون من قيم عددية أو قيم حرفية أو كليهما ويفصل بين تلك القيم 
معامل علاقي ویکون ناتج التعبیر العلاقي إما صواب ہمں٣۲‏ أو خطأً مsا۴a‏ 
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والجدول التالي يوضح المعاملات العلاقية : 
المعامل اسمه 


= يساوی 


> أکبر من 
=> أكبر من أو 


يساوی 


0 


=< اصغر من أو 


ويمكن استخدام المعاملات الشرطية للمقارنة بين أرقام أو سلاسل حروف » وبالنسبة للحروف 
فهناك قواعد نلخصها في الآتي: 


ه الحروف الانجليزية الكبيرة 58ه١٠۲٠‏ ممل أقل في قيمتها من الحروف الإنجليزية الصغيرة 
Lowercase‏ . 
ه تتم المقارنة بحسب الترتيب الأبجدي. 


ه الأرقام الموجودة في سلاسل الحروف أقل قيمة من الحروف نفسها. 
هذا ويمكن الجمع بين أكثر من تعبير علاقي بواسطة استخدام أحد المعاملات المنطقية 


المعاملات المنطقية وsرمtةe۲م0‏ |icaوoا‏ 
هي معاملات تتيح لنا الجمع بين اثنين أو أكثر من المعاملات الشرطية وهذه المعاملات 


تستخدم كلمات أساسية ءل۲هسلمK‏ وليس رموزآ ويدعم البيزك المرئي العديد من 
المعاملات نذكر منها : 


المعامل الحالة 
AND‏ يجب أن يكون كلا الجانبين صحيحا 
OR‏ يجب أن يكون أحد الجانبين صحيحا أو كلا الجانبين صحيحا 


1 | ينقض القيمة الصحيحة 
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×8B‏ يجب أن يكون أحد الجانبين صحيحا ولكن ليس كلا الجانبين 
2 


ولكن ماذا لو اجتمعت كل هذه الأنواع من المعاملات معا فى تعبير واحد » فأى المعاملات 


تنفذ أو لا ؟؟ 


3- المتغيرات والثوابت 
المتغير ماطVariab_:‏ 


هو موقع تخزينى في الذاكرة الموؤقتة "ه۴ يستخدم للاحتفاظ المؤقت بالبيانات التي قد تتغير 
أثناء تشغيل البرنامج 


: constant الأابت‎ 


هو موقع تخزينى في الذاكرة المؤقتة "ه۴ يستخدم للاحتفاظ المؤقت بالبيانات التي تظل ثابتة 
أثناء تشغيل البرنامج 


أنواع المتغيرات والثوابت : يتم تصنيف المتغيرات حسب 


أولا تصنيف المتغيرات حسب نوع البيانات : 
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البيانات هج( : تنقسم إلى بيانات رقمية وبيانات نصية ومعيار التفرقة بين النوعين هو مدى 
خضو ع البيان للعمليات الحسابية ( جمع - طرح - ضرب - .......) فالبيانات الرقمية تخضع 


لكافة العمليات الحسابية أما البيانات النصية فلا تخضع للعمليات الحسابية . 


ويتم تقسيم المتغيرات وفقا لنوع البيان الذي بداخله إلى: 


Sample usage 


Dim Birds As Short 
Birds = 12500 


Dim Insects As 
Integer 

Insects = 37/500000 
Dim WorldPop As 
Long 

WorldPop = 
4800000004 


Dim Price As Single 
Price = 899.99 


Dim Pi As Double 
Pi = 3.14159925 


Dim Debt As 
Decimal 

Debt = 7600300.50 
Dim RetKey As 
Byte 

RetKey = 13 

Dim UnicodeChar 
As Char 
UnicodeChar = "A" 


Dim Dog As String 
Dog = "pointer" 


Range 
-32,768 through 32,767 


-2,147,483,648 through 
2,147,483,717 


-9,223,372,036,854, 779,808 


O 
9,223,3/2,036,854,775,807 


-3.4028235E38 through 
3.4028235E38 


-1.79769313486231 E38 
through 
1.79769313486231 E308 


values up to +/-79,228 x 
1024 


0 through 255 (no negative 
numbers) 


Any Unicode symbol in the 
range 0-65,535 


0 to approximately 2 billion 
16-bit Unicode characters 
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Size 


16-bit 


32-bit 


64-bit 


32-bit 
floating 
point 
64-bit 
floating 
point 


128-bit 


8-bit 


16-bit 


Usually 
16-bits 
per 


Data 
type 


Short 


Integer 


Long 


Single 


Double 


Decimal 


Byte 


Char 


String 


Visual Basic.Ne2005 مدخل إلى‎ 


Sample usage 


Dim Flag as 
Boolean 
Flag = True 


Dim Birthday as 
Date 

Birthday = 
#3/1/1963# 

Dim MyApp As 
Object 

MyApp = 
CreateObject _ 
("Word.Application") 


إعداد / محمود صقر 


Range 


True or False (during 


conversions, O0 is converted 
to False, other values to 


True) 


January 1, 0001, through 


December 31, 9999 


Any type can be stored in a 
variable of type Object 


ثانياً تصنيف المتغيرات حسب مدى المتغير_ : 


يقصد بمدى المتغير الفترة الزمنية التي يظل المتغير معروفا فيها ومحتفظا بقيمته وعلى ذلك 


الأساس يمكن تقسيم المتغيرات إلى : 


Size 


character 


16-bit 


64-bit 


32-bit 


Data 
type 


Boolean 


Date 


Object 


1 متغير إجراء ( متغير يكون معروفا فقط في الإجراء الذي تم الإعلان عنه فيه ويكون 


الإعلان بالكلمة المحجوزة "أ0 


2 متغیر عام على مستوی النموذج ( متغير يكون معروفا فقط في النموذج الذي تم 


الإعلان عنه فيه ويكون الإعلان بالكلمة المحجوزة ٥اج۷أا٥۴‏ ) 


3 متغیر عام على مستوى المشروع (متغير يكون معروفا فقط في المشروع الذي تم الإعلان 
عنه فيه ويكون الإعلان بالكلمه المحجوزة ل4ہ ما٣؟‏ ) 


Form Cl‌ass.لا في‎ 


الفرق بين أنواع التعريفات: 

7 :لو وضعته في كود داخل عنصر سيقتصر مدى التعريف على الكود فقط 
مatرPri‏ :يكون مجال التعريف على كامل أل "۲۳١٠۴و‏ لاحظ أنه لا يصل مجاله إلى نافذة 
أخرى ..و لا يعمل تحت كود عنصر و إنما فقط في أل .وا٤ ۴٥۲٣۳‏ 

۴۲۵: مجال تعریفه یتعدی أکثر من ۴٥۲۳...‏ و لا يعمل تحت كود عنصر و إنما فقط 
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icاPub:‏ یشمل مجاله کل المشاریع الموجودة في ۲٥٣oام×٤‏ ۸٥اtں‌اهS‏ أي ھو 
الأقوى و الأعم.. 


والآن كيف يتم الإعلان عن المتغيرات عن متغير: 
ساقوم الآن بالتعريف عن متغير رقمي : 


لاحظوا ال 01۳ تخبر اللغة أن هناك شيء سيتم تعريفه و بعدها ج و هي اسم المتغير تستطيع أن تكتب 
اسمك مذلا (هناك قواعد لكتابة المتغيرات مثل أن لابد تبدأ بحرف وأن لاتحتوي فراغات .....) و بعدها 
لو وقفت و لم تكتب شيء ستعتبر اللغة أنك عرفت عن متغير من نوع مزا عام يمكن أن يحمل 
أي شيء في ما بعد و هذا ما يحبه المبتداً ولكن لحظة لكل شيء ثمنه فحجم هذاالتهزط0في الذاكرة 
أكبر بكثير من النوع المحدد مثل امو ماہ| أى..Sitring‏ 

و الآن بعد ج كتبنا الكلمة المحجوزة وج يعني (هذا المتغير من نوع..) و كلمة AS‏ أصلا تعني 
ك أو مثل ..و أخيرا نوع المتغير وهو متغير رقمي من نوع) ٥۲‏ وه]م| لن أدخل في تفاصيل 
الفرق بينها و بين 1132 و غيرها )..و أساس بعد أن تكتب كلمةءA‏ تظهر لك قائمة أنواع 
تختار منها .. 
مثلا۔ 

صنiString‎ : 

hèFont : 

ةروصBitmap‎ : 

نولCoاor‎ : 

False..وİ‎ True قیمتين إما‎ لمحيB‎ olen : 

و الآن بعد أن عرفنا كيف نعرف المتغير لنعرف الثابت. 


کود: 


Const a As Integer = 10 


لاحظوا الذي اختلف هو إسناد القيمة يعني بما أنه رقم كتبنا قيمة 10 ولو كان و٣‏ آ٣‏ لكنا 
کتبنا مثلا "ط۷" يعني أي نص بین علامتي تنصیص ولو کان ۸٣۵٥اہمB‏ لکتبنا إِما مں٣۲‏ أو 
.. مsاج۴و‏ هكذا.الآن لنقل أننا نريد أن نستعمل هذا المتغير أو الثابت ..لاحظوا سأقوم بنقل 
محتوى المتغير إلى عنوان النافذة. 
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کود: 


Const a As String = "first" 
Me. Text = a 


طبعا لو أردنا استخدام متغير سنقوم بكتابة قيمة له مثلا. 
کود: 
Dim a As String‏ 


a - "vb" 
Me.Text = a 


کود: 


طبعا لو أردنا أن نعرف أكثر من متغير من نفس النوع 
Dim a ,b ,c As String‏ 
طبعا لو أردنا أن نعرف أكثر من متغير من أنواع مختلفة 


Dim a As String , b as integer ,c as byte 


5- جمل البيزك المرئي : 
من خلال السطور التالية سوف ندرس جملتين من جمل اللغة وهما جملة الشرط ( التفريع ) وجملة 
التكرار ( الدوارة ) وهما من الجمل التي تستخدم للتحكم في سير البرنامج ( هناك عدة أوامر تحدد 
خط سير البرنامج فيمكن أن يكون السير في البرنامج على التوالي أي سطر يتبع سطر, ويمكن أن 
يقفز البيزك المرئي إلى سطر في آخر البرنامج اعتمادا على جملة شرطية أو يقوم بعمل نفس 
العملية عدة مرات, تلك الإجراءات تحدد بواسطة الأوامر التي تتحكم في سير البرنامج » فما هي 
تلك الأوامر؟) 
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IF .. THEN ارط‎ ةIد‎ -1 

تعتمد فكرة جملة الشرط على اختبار شرط معين ( أو أكثر ) في حالة تحقق الشرط ( إذا 
كان الشرط صحيح ) يتم تنفيذ أمر (أو مجموعة من ألأوامر ) وفي حالة عدم تحقق الشرط 
( الشرط خطأ ) يتم تنفيذ أمر ( أو مجموعة أوامر أخرى ) 


وة 15ع 6۸ 6ا هن أشهر الأزامن في البيزك المرتي ولا غذة أشكال ٠.‏ 
الشكل الأول 
IF <طرû > Then‏ 
اکل انى 
IF <طرû > Then‏ 
<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 
End IF‏ 


والشرط هنا هو تعبير يعود بقيمة صحيحة أو خطأ أو يكون تعبيراً طويلاً يتضمن عدة 
الات تة 


لاحظ من الشكل الأول والثاني لجملة الشرط ۴| أن ماع وما يليها اختياري أي يمكن 
كتابته أو عدم كتابته حسب الحالة التي نحن بصددها 


الشكل الثالتث 
مر م٥ءاع‏ اأُمر ۲٣٥۴۸‏ <شرط > | 


لاحظ أن الأمر أو مجموعة الأوامر بعد ۲٠٠١‏ تنفذ فقط في حالة تحقق الشرط وأن 
الأمر او مجموعة الأوامر بعد هء|ع تنفذ فقط في حالة عدم تحقق الشرط 


EET 
(2). IF > شرط‎ <> hen 
> <سطر أو مجموعة سطور أوامر‎ 
Else 


<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 


23 


مدخل إِڵٺى Visual Basic.Ne2005‏ إعداد /| محمود صقر 
End IF‏ 


الصیغة ٥واع... ٦٣6٣‏ ... ۴| تحتوی على مجموعتین من الأوامر بحیث یتم تنفیذ 
المجموعة الأولى من الأوامر إذا تحقق الشرط ويتم تنفيذ المجموعة الثانية إذا لم يتحقق 
الشرط 


التداخل فی صیغۂ I۴ .. 1٨1٤۸‏ 
یمکن أن وضع ترکیب ۴| داخل ترکیب ۴| أخری وهو ما یسمی بالتداخل وہiاsم×.‏ 


IF <1ط¦طرû‎ > Then 
IF < ٿثرط2‎ > Then 
> <سطر أو مجموعة سطور أوامر‎ 
End IF 

<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 


End IF 
IF .. THEN ... ELSE التداخل فى صب‎ 


إذا أردنا استخدام تركيب |F ... Then ...E|sِ‏ داخJ‏ تريب IF ... Then ...Else‏ 
آخر ,كما في المثال التالي :- 


IF > ٿشرط1‎ > he, 
> <سطر أو مجموعة سطور أوامر‎ 
Elseif <> شرط2‎ > Then 
> <سطر أو مجموعة سطور أوامر‎ 
Else 
> <سطر أو مجموعة سطور أوامر‎ 
End IF 


وفى هذه الحالة تعتبر سطور الأوامر بدائل لبعضها » أي لا تنفذ إلا مجموعة واحدة فقط. 
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2- تركب ‘SELECT... CASE‏ 
تعتبر C258‏ .. هام8 مناسبة أكثر عند اختيار عدة شروط في آن واحد وبدلا من 
استخدام عدة تركيبات متداخلة من ٥اع‏ .. ۸6۸] .. | والذي سيؤدى إلى صعوبة فهم 

البرنامج ,لذا عند وجود عدة اختيارات في جملة نستخدم مءهaح€‏ .. أءمامS‏ صيغتها 
کالأتی: 


> تeبıر‏ < Select Case‏ 
<قيمة> 1 Case‏ 
<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 
<قيمة> 2 Case‏ 
<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 
Case else‏ 
<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 

End Select 


أى يتم وضع التعبير المراد اختياره في بداية الصيغة ثم وضع عدة قيم وراء كل قيمة 
مجموعة الأوامر, وسوف يقوم البرنامج بتنفيذ مجموعة الأوامر التي تلي هذه القيمة › وإن 
لم يجد البرنامج أي قيمة متوافقة فسوف ينفذ الأوامر في عبارة هوام هءجC‏ وتلك العبارة 
اختيارية › فإن لم تكن موجودة فإن البرنامج لن ينفذ أي أمر وسوف يخرج من الصيغة 
بأكملها . 
ویمکن استخدام شکل آخر 
> تeبuر‏ < Select Case‏ 
< تعبیر > Cas@ |s‏ 
<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 
End Select‏ 


ویمکن استخدام شکل تالت لتحدید نطاق من القيم 
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> تeبuر‏ < Select Case‏ 
< قيمة2 > 10 < قيمة1 > 1 Case‏ 
<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 
Case else‏ 


<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 


End Select 


Select Case 1 وكذلك يمكن جمع الصيغ المختلفة‎ 
Select case x 
Case 101 
Case 102 to 105 
Case is > 105 


End select 


ملحوظة : هناك بعض الحالات لا يمكن فيها استخدام تركيب ‏ هح .. أcمامS‏ مثل 
استخدام ٥ء4‏ .. امام المعاملات المنطقية 0۲× ,0۲ ,۸۸۵ ٠‏ فى هذه الحالة يجب 
استخدام .IF .. THEN .. ELSE‏ 


3- التكرار (gہiمہ‌ہا)‏ 
يتيح البيزك المرئي تكرار مجموعة من الأوامر باستخدام ما يسمى ال 5م٥100 ٠‏ وهو تكرار 
مجموعة من الأوامر حسب عدد المرات المحددة من مصمم البرنامج أو عند تحقق شرط 
معين. و هناك عدة أوامر تحدد التكرار . 
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أ التکرار باستخدام 00 
وهو أبسط أنواع التكرارات وله عدة صور كما يلي: 


الشكل الأول 
حشر ط> DO WHILE‏ 
<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 
Loop‏ 

الشكل الثاني 
DO‏ 
<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 
>iرbطض< LOOP WHILE‏ 

الشكل التالث 
>iرط< DO UNTIL‏ 
<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 
LOOP‏ 

EERE 
DO 
> <سطر أو مجموعة سطور أوامر‎ 
LOOP UNTIL <طbرش>‎ 


إن كلمة الشرط التي تظهر داخل تكرار 00 هي أي تعبير أو أداة أو قيمة منطقية يمكن تقييمها 
إلى قیمة صحیح ھں ٣٣‏ أو خطاً ٥6ا۴‏ . 

e‏ موقع الشرط 

إذا ظهر الشرط في بداية التكرار فإن البرنامج يقيم الشرط أولا قبل تنفيذ أي أمر موجود داخل 
التكرارء فإن وجد أن الشرط غير متحقق يخرج من التكرار دون تنفيذه . 
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أما إذا ظهر الشرط في نهاية التكرار فان البرنامج ينفذ الأوامر الموجودة داخل التكرار مرة واأحدة 
على الأقل ثم يقيم الشرط فإن وجد أن الشرط متحقق يكرر تنفيذ الأوامر » وإن وجد أن الشرط غير 
متحقق يخرج من التكرار. 


ه طبيعة الشرط 
ن کا و ا 


في الحالة الأولى يستمر التكرار ما دام الشرط صحيحا ويتوقف عندما يصبح الشرط خاطئا . 
يلاحظ أن : 


© لابد من وجود أمر بالبرنامج لتعديل قيمة الشرط حتى يتوقف التكرارفي لحظة محددة. 

٠‏ يستحسن استخدام الصيغة التي بها الشرط فى نهاية التكرار حيث تقبل معلومة من 
المستخدم, حتى يتم تنفيذ التكرار مرة واحدة على الأقل ثم اختبار المعلومات التي 
أدخلها المستخدم. 


ب۔ التکرار باستخدام ۴0۴ 
يدعم البيزك المرئي نوعا آخر من التکرارات یسمی ۴0۸ يتم تنفيذه عددا محددا من المرات › 
EOR ZN SS N TO Î STEP aia a iS‏ 


<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 


Next 
: متغير التكرار‎ 
هو متغير رقمي يتحكم في تنفيذ التكرار ويمكن تسميته بأي اسم,وعند بداية البرنامج يتم تهيئة‎ 
متغير التكرار حسب رقم البداية الذي يحدد في رأس التكرار وغالبا يبدأ من ( 1) في كل مرة يتم‎ 
تنفيذ مجموعة الأوامر يقوم البيزك المرئي بزيادة قيمة المتغير بمقدار الزيادة التي تحددها بعد‎ 
وكلمة 51۴۴ اختيارية فإذا لم تحدد فإن البيزك سيقوم بزيادة المتغير بمقدار‎ › )51٤۲٣( كلمة‎ 
عندما يصبح المتغير أكبر من رقم النهاية فإن البرنامج يتوقف عن تكرار الأوامر ويبدأ في‎ ,)1( 
,كلمة 1×عN هي التي تحدد نهاية التكرار وذلك إذا وصل‎ ٥× تنفيذ الأوامر التي تلي كلمة‎ 
البرنامج لكلمة ×6" وكانت قيمة متغير التكرار أقل من رقم النهاية يتم زيادة قيمة المتغير بقيمة‎ 
الزيادة يتكرر تنفيذ الأوامر مرة أخرى.‎ 
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التداخل فی تکرارات ۴0۸ 


يتيح البيزك المرئي تداخل اثنين أو أكثر من تكرارات ۴٠۲‏ » تكون الصيغة كالتالي: 


FOR X=1 TO4 
FOR Y =1 TO 10 
> <سطر أو مجموعة سطور أوامر‎ 
NEXT Y 

<سطر أو مجموعة سطور أوامر > 

NEXT X 


وفى هذا المثال يتم تنفيذ مجموعة الأوامر 40 مرة لأن التكرار الخارجي يتم تنفيذه 4 مرات › 
والتكرار الداخلي يتم تنفيذه 10 مرات.لتحديد نهاية التكرار في الجمل المكونة من تركيب تكرار 
۴۴ لابد من کتابة اسم متغیر التکرار بعد کلمة ۲ ×عNE.‏ 
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البرامج 
البرنامج الأول 
الهدف : التعامل مع نوافذ بيئة أمم. ا۷ 
عمل البرنامج : 1- يطلب من مستخدم البرنامج إدخال اسم 
2- عند نقر زر أمر ( ترحيب ) تظهر رسالة ترحيب بالاسم الذي أدخله المستخدم 


3- عند نقر زر أمر ( مسح النص ) يتم مسح الاسم الذي أدخله المستخدم ورسالة 
الترحيب 


4- عند نقر زر أمر ( إنهاء البرنامج ) يتم إنهاء العمل بالبرنامج 
الأدوات : عدد 3 ( ثلاثة ) أزرار أوامر - صندوق نصوص - عدد (2 ) صندوقي عنوان 
خطوات عمل البرنامج 
الخطوة الشرح التفصيلي 


HE Form1 


Label 


Button3 Buttonz Button 


الكائنات اسم الأداة الخاصية القيمة 
Text Button! SE‏ ترب 
خصائص 
الأدوات ) 
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کو 
اداخ 
النموذج او 
الأداة 
بنقرها 
استد عي 
نافذة 

١‏ لخصائص 


Text Button2‏ مسح النص 
Text  Label1‏ أدخل اسملف 
Text  Label2‏ 


Yes RightToLeft Form! 


1 كتابة تعليمات زر الترحيب 
Private Sub‏ 


& " يا المرئي البيزك عالم في بك مرحبا" =أ×١٥‏ .2اطجا 
TextBox1. Text‏ 


End Sub 


2 كتابة تعليمات زر مسح النص 
Private Sub‏ 


TextBox1.Clear() 
Label2.Texi = "" 
Textbox 1.foucsS() 


End Sub 
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3 كتابة تعليمات زر إنهاءالبرنامج | 
Private Sub‏ 


End 
End Sub 


البرنامج الثاني :إدراج صورة وعرضها داخل الفورم 

1- نقوم بعمل مشروع جدید [ 

2۔ نقوم بادراج عدد 2 ۸٥ا٥8‏ واحد امطھ ]ا و أداۃ ٥X‏ 8٥ا‏ ںu]ع‏ آ۴ داخل الفورم ونقوم 
بتنظیمها فی شکل مقبول 


©2 ex 2 - Microsoft Visual Studio اط‎ 
File Edt View Project Build Debug Data Fotmat Tool: Window Commiinity Help 
EEETE Rl= S|9-e-E-al* n a 2G =| QFE * aj 
Î Tooalbet A Xx Form1.vb [Design]* | Start Page | < ¢ | | Properties 
HelpProvider 7 ي‎ : Fofm1 System. Windöws.Forms.Forrî 
#1% HSerollBar | a Forml E EE | a NE] # 
= HAE 


j Imagelist EDO EERE E : 
A Label | KeyPreview False 


A LinkLabel Language CE 
ا‎ | Localizabl 
=2 Listêox | ۴ is € 
أ أ‎ ocalion 
32 ListView 1 | 


Locked‏ | ا ا 

Ea. 

askedT extêox MainMlenuStrip (none)‏ ا 
Menustrip‏ 3 


۶ SF MaximizeBox True 
jÎ MessageQueue il | MaîrmumSize û,0 


a 
zı MonthCalendar MinimizeBox True 


e Natifylcon [ ! El MinimumSize 0,0 
12 NumeriellpDown Opacity 00% 
#] OpenFileDialog ۲ 0 1 El Padding 0,0, 0,0 
E] PageSetupDialog RightToLeft No 
[Î Panel RightToLeftLayout False 

û] PerformanceCounter Showlcon E 

۳ PictureBox 1 ShowlnTaskbar True 

CA PrintDialog ا‎ | El Size 416, 404 

3y PrintDocument ا‎ 1 SizeGripStyle ûuto 

ld, PrintPreviewControl StartPoasition WindowsDefaultL occa) 
û] PrintfreviewDialog 

r Process Eanatt! 


Falra 


IM ProgressBar 


FT PropertyGrid The text associated with the control, 
(® RadioButton -— ۴ 


3 416×404 


3- نقوم الآن بتغيير بعض خصائص أداة ٥8×‏ ں]ء آ۴ مربع الصورة كالتالي 
-كليك یمین بالماوس على مربع الصورة 0٥×‏ 8ع ں]عا۴ ثم sھآ)ممہ۴Pr‏ أو نقوم بالوصول 
إليها عن طريق قائمة كعأامم ه٣۴‏ في أقصى اليمين كما هو موضح بالشكل التالي 
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E S.2 MrosoR Visual Studio, 
File Edt View Project Build Debug Dzta Tool: Window Community Help 
RE CIEE ELL a رھ ف ٭ فک ۹اک م‎ 


Toolbox E «ll Farm1.vb [Design] x | | SOURS Explorer ET 
(E HelpPravider Bê |B & & 
#l# HScrollBar nll Forrmi E BINE Î ex 2 

j Imagelist Qazanan rra merasan ars f a] My Project 

E] Foml.vb‏ 1 اbeدا‏ ےھ 

A LinkLabel | 

Fl LEtBox 

33 Listiew 

| MaskedT etÊox 
3 MenuStrip 
j MessageQueue 1! | قم بالضغط هنا ليظير لك قالمة بخصائص كافة مكوتات الشروع‎ 


3Î MoenthCalendar 
Î Notifylcon 
HF NumericUpDown 4 ا‎ 
aE] OpenFileDialog 5 : : Properties EET 
= PageSetupDialog Label1 PictureBoxl System. Windows. 1 
LL] Panal 3 
2î] PerfoarmanceCounter 
laê] PictureBox Forml System. Windows.Forms.Form 

1 PrtDî Label1 System. Windows, Formns. Label 
a E PictureBox] System. Windows.Forms.Picture 
lû, PrintPreviewControl Image O (nene 
i] PrintPreviewDialog = _ے‎ 
Cl Process Lhoeose Image 
a) ProgressBar TEE 
FT PropertyGridl The image displayed in the 
@ RadioButton PictureBox. 


ا 


Ready 


۔قم بتغییر ما ااوز۷ لتصبح ٥ءاھ۴‏ بدلا من مں ۲٣‏ ومعنی ٥اطآوآا‏ یعنی مرئي أو یمکن 

مشاهدته ومعنى ٥لا‏ يعنى حقيقي ووجود هده الخاصيه في الوضع همد١]‏ يجعلها مرئيه 

باستمرار أما الوضع هءاه] الذي يعنى كاذب أو مزيف فيعنى أن ما بداخل أداة الصورة سيكون 
»+ 


35€ 


بدلا من استخدانك تيك ينين على الاداة شم Properties‏ 


E =< 2 Microsoft Visual Studio 
Î Fe Edît view Project Build Debug Data Format Window Community Help 
HE ê EF E - gM @| kK ی 2 5 | د‎ + aE 32| QF @ * BB = 7 
Feclbox, HSE | Form1.wb [Design] <¢ | SSR Explorer 
HelpProvider ج‎ 2 BI | E E & 
ES HScrollBar e آّ‎ 1 7 E 3 ا ا کے‎ 2 
gj ImagelList د ا‎ ERERER 8 AE: EM My Project 
& Label أ‎ E] Formlwb 
A LînkLabel | ا‎ 2 
8 Jat ces 
| ListBox | ایا ت ا س ا‎ a Data Source 
View Code | | Properties - FH x 


MaskedT extBox FÎ Bring to Front PictureBok1 SystennWirndows.Fos 
3 MenuStrip Send to Back 3 عا‎ 21| EI چ‎ 
TF MessageQueue EE 5 Taka, 
E] Mier CalErdar Lock Controls | Margin 
aml Notfyleon E MaximumSîze 0, 
E NunrnencUp Don Choose Image 
[E OpenFileDialog . 
ÊÊ PageSetupDialoeg a | eut أ‎ |B Padding 
lL] Panel 3. Gory Size 
lA] PerformanceCounter SizeMode 
la] PictureBox Tag 
C3 PrintDialog Delete UseWaitCursoı False 
Lag PmiDscurnent 
PrintPreviewControl WaitOnLoad False 
PrintPrevîewDialog | جڪ‎ 
Cg Process 
aD ProgressBar 
PF PropertyGrid 
{® RadioButton 


1 MinimurmnSize 
Select 'Formnl" 2 Modifiers 


Determines whether the control îs 
| visîble or hidden. 


-قم بتغيير الخاصية مل ٥‏ ءSiz‏ إلى موم"ااعاماSt‏ ومعنى ذلك أن الصورة ستظهر 
كاملة وستملئ الإطار 

4- سوف نقوم الآن بتغيير بعض خصائص ٥11‏ اه1 
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۔اذھب إلى خصائص 11٥ھ‏ ]ا قم بتغییر ماطاوا۷ لتصبح ٥sاھ۴‏ بدلا منمںإ۲ 

5 قم بتغییر اسم ۸1٥اں8‏ إلی عرض و ٥۸2‏ ںع إلى إنھاء وذلك عن طریق الذھاب إلى 
خصائنص كل واحد منهما وتغيير الاسم من الخاصية 1٥×‏ تم قم بتجربة البرنامج عن طريق 
F5‏ 


File Edit View Project Build Debug Data Format Tools Window Communi ity Help 
5 


a e 3 - ا دت #|@ ا‎ E GE ظ‎ e © ع‎ ê 


= F *% | _-Formlvb [Design] x | SOREN Ep 


a Formi 
Ty BindingNavîgator DS 
T3 BindingSource أ‎ 
lë] Button = 1 ا‎ | 
1 1 = i Jata Sources 

WW] CheckBox أ‎ 1 Î Solution Explo... (ğJ Data Sourc 
1% CheckedlListBox 
Î&] ColorDialeg إ‎ 
Ef ComboBox | ا‎ 2 BNE) # 
| ContetMenuStrip | LAA kad| 

DataGridView 1 ImagelList (none) 

أ 1 

El Location 258. 316‏ ا 2 ت 
Locked Fale‏ 1 ا n‏ ات 
E Margin E‏ ا FE DateTimePicker‏ 


Properties ww f ¢ 


Buttonl System. Windows.Forms.l = 


EE] DirectoryEntry e E إل ا‎ E MaximumSîze 0, Û 
E1 DirectorySearcher HB MinimumSize 0, 0 
Modifiers Friend 
Hl Padding 0, û, O, û 
i] Eventlog RightToLeft No 
Kl FileSystemWatcher mM Size 75, 


omain’ 


23 
Tabindex 0 


# FlowLayoutPanel 
TabStop True 


TT] FolderêrowserDialog 
î] FantDialag 

""] GroupBox 
HelpProvider 

31# HSerollBar 

<j Imagelist 


Ready 


6- سوف نقوم الآن بإعطاء الوظائف لمكونات المشروع 
۔اذھب إلى خصائص ×٥8٥۲ں]ء‏ ا٥‏ كما هو موضح بالنقطة رقم 3 ثم إلى geوھے"|‏ ثم قم 
بالضغط على علامة المستعرض تظھر لك نافذة c٥‏ ںیم8 c٤‏ ءام اختیار المصدر قم 
بالضغط على c٥‏ uںs0مR‏ |aع‌ما‏ ثم مم !| وقم باختيار أي صورة من جهازك 

إيضاح 

عند اختيارك الخیار الأخر وهو Project Resource ۴ ¡|٥‏ ثم ortمpصا‏ سیتم إنشاء مجلد 
يسمى ۲٥١٠٥١‏ اوم8 يتم حفظ الصورة بداخلة ولن يتم دمج الصورة داخل الملف التنفيذي 
للمشروع 
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| l6 ex 2 - Microsoft Visual Studio, 


File Edît View Project Build Debug Data Tools Window Community Help 
a 2 3٠ كا‎ a ھا که ی کک طك‎ AF BSF AA, 
FH xX Form1l.vb [Design] x | Solution Explorer 
1% 1 : EB EEE 
[En 8 
ت‎ E Cala Raco 1 
f; BindingNavigatoî | [Êal My Project 
Tî BindingSource Ro urce SiS E Forml.vb 


Button Legal resource: :‏ ت 
CheckBex plutian Expla... gl Data Sources‏ ]¥[ 


i E CheckedListBox ries RK 
ColorDialog 3) Project resource file: reBox1 System. Windows,Foi 

=3 ComboBox - . | 

| ContextMenuStrif RESONECEEIES 2 


: 1 [non | 

mH Control‏ 0 اک 

TF DateTimePicker 3 _] {none 

E3 DirectoryEntry 

El DirectorySsarche 
„ DomainllpDown 

O ErrorProvider 

i] EventLog 

gl FileSystemWatch! 
= FlowLayoutP anel 

î] FolderBrowsergial— 

î FontDialog 

"1 GroupBax 

HelpProvider 


2 ee The image displayed in the 
ap Imagelist PictureBox. 


-اذهب إلى خصائص العنوان 11٥طه]‏ و في الخاصية ٣٥×٤‏ قم بتغيير كلمة 11٥طھ‏ ]ا إلى اسم 
الصورة الذي اخترتها في الخطوة السابقة 

7- كتابة الكود : 

-ضغطة مزدوجة بالماوس على الزر عرض ثم قم بكتابة الكود التالي 

کود: 


PictureBox1.Visible = True 
Label1.Visible = True 


ومعنى هذا الكود 

عند القيام بالضغط على هذا الزر قم بإظهار محتوى صندوق الصورة 
عند القيام بالضغط على هذا الزر قم بإظهار محتوى العنوان 1١٥ج‏ 
-ضغطة مزدوجة بالماوس على الزر إنهاء وقم بكتابة الكود التالي 
کود: 


ومعناه واضح نهاية أو إغلاق 


قم بتنفيذ المشروع بالضغط على ۴5 
اضغط على عرض لرؤية الصورة وعنوانها و اضغط على إنهاء لإغلاق البرنامج 
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EF Fikre 3 
a Sal SOI duis 


visual studio 2005 


البرنامج الثالث : رقم الحظ 


الهدف من المشروعِ 

-توليد أرقام عشوائية 

-إظهار الصورة المدمجة فقط عند ما يتم توليد رقم معين 

سوف تظهر الصورة فقط إذا كان رقم 7 من ضمن الأرقام العشوائية الناتجة مع إعطاء صوت 
للتنبيه عند الحصول على الرقم الهدف 

1- مشروع جدید 

2- قم بادراج عدد 2 u†]0 ٣‏ 8ر 4 اe‌Lab‏ و1 Pictur‌eB 0X‏ يعنی2 زر و 4 عناوین 
ومربع صورة ونقوم بضبط الشكل العام 

3- تخصيص المكونات 

تغيير خصائص 11٥ج‏ 1 و Labe|2‏ ي Label3‏ 

لکي لا تقوم بتخصيص كل عنوان على حدة و تخصيص العناوين الثلاثة دفعة واحدة اتبع ما يلي: 
قم بعمل كليك على 1٥اطه]‏ ثم اضغط S۴۲‏ ولا ترفع إصبعك من علی S۴۲‏ حتی تنتهي من 
التحديد 

قم بعمل كليك على الزر الثاني ثم على الزر الثالث 

الآن قم برفع إصبعك من على أ5 . أي تخصيص نقوم بعملة الآن سينطبق على الثلاثة 
-اذهب إلى نافذة الخصائص وقم بتغییر e Aig n‏ وھ" | إلى Cen†er‏ ماMidd‏ وهذا سيۈدى 
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إلى أن المحتوى سيظهر في المنتصف تماما 
-في نفس نافذة الخصائص اذهب إلى هار†؟۲Sم‏ ل60۲ وقم بت بتغيير ھا إلى FixedSingle‏ 


E] w indouzRppicstiond - Mitrosoft Visual Bazic 2005 Expres zs Edition l= o x 


۳ 
File Edt Vitw Project Build Debug Data Tools Window Community Hêëlp 
TEREST CRT TT a73 AFTER QM 


Toeolber «2x Fomlwb" Form l.ub [Design] TIE «3x 
|| 3 AllWindows Forms |د‎ @ 8 E 

[k_ Pointer al Form1 a TENE | LÎ WîndowsApplication3 

j BackgreundWerker a] My Project 

j BindingNlavigator <] Formlwb 
ty BindingSouree Label Label Label 1 
(( Button 
[¥] Checklox 

E CheckedListois 
ھا‎ ColerDialog 

FÊ ComboBox 

bE CortetMernuStrip 
ıı DataGridView 

| DataSet أ‎ 
TÊ DateTimePieker | [E Buttenz ] Solution Euplorer ql Deta Sources 
a] DirectoryEntry أ‎ Properies 2 x 
Î DirectorySearcher ر‎ 

& DomainllpDown = Ag # 
O CroProvide اا‎ 

FoteColar E CentrelTat +‏ اھا 

Event Log GenerateMemb True‏ اا 
ûj FileSyrtemWatcher‏ 
Fowl ayoutPanel‏ ” 
J] FelderêrowserDialog‏ 


ا ت 

roupEox imagelis] 

(Fî) HelpProvider E1 Letatîen | 

1# HScrolBar | | د‎ 

5 egal 2 r tol Ihe | that will 
€ ااا اھ‎ € mage wll 

A label 


be dısplayed on the control.‏ و 


نقوم أيضا بتغيير خصائص الخطوط 
-اذهب إلى الخاصية ۴٠٠۲‏ ثم اضغط على علامة + واسمها باللغة الإنجليزية وأوم اام تفتح 
لك قائمة بخصائص الخط نقم بتغييرها كالتالي 
قم بتغییر نوع الخط إلى rimes New R02٣‏ أو کما تشاء 
قم بتغيير S2٥‏ حجم الخط إلى 25 أو كما تشاء 
قم بتغییر نمط الخط dاہع‏ إلیمںإ۲آ 
-اذهب إلى الخاصية 1٥×1‏ وقم بتغيير النص إلى 0 يعنى رقم صفر 
-اذهب إلى الخاصية ۲ها ۴٠۲٥٣‏ وقم بتغيير اللون أو كما تريد 
تغییر خصائص الأز رار 
-قم بتسمية أحد الأزرار تشغيل والأخر إنهاء 
تخصيص صندوق الصورة 
اذهب إلى خصائص مربع الصورة ثم قم بتغيير الخصائص التالية 
-اذهب إلى موه "| ثم قم بالضغط على علامة المستعرض تظهر لك نافذة م إام؟S‏ 
Resource‏ اختیار المصدر قم بالضغط علی c٥‏ souمR‏ اھoca‏ ]ا ثم ۲مم "| وقم باختیار 
أي صورة من جهازك 
-قم بتغيير الخاصية StretchImagedJ! Size Mode‏ 
-قم بتغییر ٥eاطآوا۷‏ لتصبح ٥seاھ۴‏ بدلا منم ں١۲‏ 
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لمعرفة المزيد عن طريقة تخصيص مربع الصورة قم بالرجوع إلى البرنامج الثاني 

تخصيص ٥14‏ طھ_ 

-قم بتسمية العنوان باسم الصورة التي اخترتها وقم بتغيير لون الخط ونوعه.......الخ حسبما 
ترید 

-قم بتغيير الخاصية ٥|اطاوا۷‏ إلىعءاaجF۴‏ 

4- كتابة الكود 

-قم بالضغط ضغطة مزدوجة على أي منطقة خالية في الشكل ۴٠١١۳1‏ واكتب الكود التالي 


کود: 


Randomize() 


- ضغطة مزدوجة على الزر تشغيل وكتب الكود التالي 
کود: 


PictureBox1.Visible = False 

Label1.Text = CStr(Int(Rnd() * 10)) 
Label2.Text = CStr(Int(Rnd() * 10)) 
Label3.Text = CStr(Int(Rnd() * 10)) 

If (Label1.Text = "7") Or (Label2.Text = "7") _ 


Or (Label3.Text = "7") Then 
PictureBox1.Visible = True 
Label4.Visible = True 
Beep() 

End If 


-ضغطة مزدوجة على الزر إنهاء واكتب الكود التالي 


يمكنكم وضع رقم أخر غير رقم7 للتجربة 
e‏ العمل عن طريق ۴5 
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اضغط على الزر تشغيل حتى يتم ظهور أرقام تحتوى على الرقم 7 فتظهر الصورة وتسمع صوت التنبرع 
.اضغط على الزر انهاء ومعاها انتهى 
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المثال الر ابع الآلة الحاسبة البسيطة 


مشروع جدید 
سنقوم الان بالبدء بتخصيص الفورم قبل الشروع بالعمل والغرض من تخصيصه هو تغيير اتجاهه من اليمين 
الى اليسار حتى يصبح الفورم بالصورة العربية 
اذهب إلى خصائص الفورم ۴٠0۲۸١1‏ وقم بتغبير الخصائص التالية 
Yes_Jli NO ja Reighte To Left‏ 
True_yli Falseja Reighte To Left layot‏ 
extامن‏ ۴0۲۳1 الى ألالة الحاسبة البسبطة 
أصبح الفورم الآن قابلا للتعامل معه من اليمين لليسار بكافة مكوناته التي سنضعها بعد قليل 


| ل آلألة الحاسبة البسيطة 


من صندوق الأدوات نقوم باإدراج التالي 
TextbOX‏ عد 3 

3 دعLabel‎ 

2 دعButton‎ 

1 ıseGrOUp BOX 

4 دııeRadio‎ Button 


ثم نقوم بترتيبها باد راج الأربعة 8110۸58 10ألك#2 داخل مربع المجموعة ×80 مده وتنظيم باقي 
40 


مدخل إِڵٺى Visual Basic.Ne2005‏ إعداد | محمود صقر 


المكونات بشكل مناسب وأرجوا منك م أن تقومون بتنظيم العمل بشكل مناسب من ناحية الأشكال والخطوط 


| اوه ألانة الحاسبة البسيطة ا 


GraupBox 1 


RadicButtonl 
RadicButtona Label1 
RadiaButtan3 
RadicButton#4 FI 


Label2 


Label3 


نقوم بتسمية المكونات كالتالي 

G01 p8 0X1 -‏ عمليات 
(+)gşRadio Button1 -‏ 
(-)z jRadio Button2 -‏ 
Radio Button3 -‏ ترب( ( 
(/)iwîRadio Button4 -‏ 
eX 1B 0X1 -‏ آالرقم الأول 
٥×18 0×2 -‏ آالرقم الثاني 

جتاناreXtBOX3‎ - 
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الرقم الأول 


الرقم القاقه. 


rm 


الآن الكود 
دبل كليك على الفورم ثم في أسفل السطر التالي1^ Public Class F0۲]‏ 


Dim FirstNum, SecondNum As Double 


ديل كليك على الزر تنفيذ ثم 


FirstNum = TextBox1.Text 


SecondNum = TextBox2. Text 


مطلوب الآن أن نقوم بوضع أكواد 4 عمليات بعد الكود السابق مباشرة وهى الأكواد التي تصف عمليات 
الجمع والطرح والقسمة والضرب وسأقوم أنا بوضع كود لعملية واحدة وعليكم توقع الأكواد الثلاثة الباقية 


If RadioButton1.Checked = True Then 
TextBox3.Text = FirstNum + SecondNum 


End If 


كود عملية الطرح 
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If RadioButton2.Checked = True Then‏ 


TextBox3.Text = FirstNum - SecondNum 
End If 
كود عملية الضرب‎ 
If RadioButton3.Checked = True Then 
TextBox3.Text = FirstNum * SecondNum 
End If 
کول عملي القسمة‎ 
If RadioButton4.Checked = True Then 
TextBox3.Text = FirstNum / SecondNum 


End If 
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ا تنسوا الزر E"‏ الذي یعنی انتھی 
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